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Conscient de l'importance de la cohérence entre les activités réalisées dans le cadre
de sorties scolaires et du programme pédagogique, nous avons créé pour vous et pour
les éleves, une offre sur mesure.

Tout d’abord, nos parcs se trouvent au coeur de foréts centenaires, et 'un d'eux est
méme traversé par la riviere Chassezac. Ainsi, ils sont riches d’une diversité de faune
et de flore représentative de notre région. Comme nous le savons tous, il n'y a pas plus
grand terrain de jeu et d'apprentissage que la nature.

De plus, les activités de loisirs que I'on propose au sein de nos parcs sont toutes
porteuses de nombreux bénéfices, que nous développerons par catégories au sein de
ce dossier, vous permettant de choisir les activités les plus adaptées aux
problématiques de votre groupe ou a ses envies.

Nous proposons gratuitement aux groupes ayant choisi une premiere activité, de
découvrir nos Parcours Nature. A Adventure Camp et a Indy Parc, nous avons créé
une balade ludique et éducative d’'une heure au coeur de la forét, a la découverte de la
faune et de la flore.

Afin de le rendre plus attractif pour les éleves, nous vous fournissons un petit carnet de
jeux, dont vous trouverez une copie dans cette pochette. Pour ceux qui réalisent le
Parcours Nature, nous vous proposons, en résonnance avec le programme de
revitalisation des foréts initié par le gouvernement, de planter un arbre dans le parc, au
nom de votre école.

En espérant vous recevoir tres vite,
Agréable journée
L'équipe d’Adventure Camp, Air Jey Filets et Indy Parc.






ADVENTURE CAMP @

UNE STRUCTURE PARTAGEANT LES VALEURS DE VOTRE

PROJET PEDAGOGIQUE.

FAIRE LE CHOIX D'ADVENTURE CAMP, C'EST FAIRE LE CHOIX D'UNE STRUCTURE
SPECIALISEE DANS L'ACCUEIL DES GROUPES ET DES ENFANTS, CONSTITUEE
D'UNE EQUIPE DE PROFESSIONNELS DU LOISIR ET DU SPORT. C'EST AUSSI
PROMOUVOIR LE SPORT, LA NATURE, LE DEPASSEMENT DE SOI ET LA COHESION
DE GROUPE.

ADVENTURE CAMP

En quelques mots ....

VERITABLE PARC DE LOISIRS, NOUS ACCUEILLONS
NOTRE CLIENTELE DU 1ER AVRIL AU 30
SEPTEMBRE. NOUS POUVONS EGALEMENT OUVRIR
LE PARC EN DEHORS DE CETTE PERIODE, SUR
SIMPLE DEMANDE, POUR LES GROUPES.

NOUS VOUS PROPOSONS UNE MULTITUDE
D'ACTIVITES: ACCROBRANCHE, VIA FERRATA,
BOIS DES JEUX, LASER GAME, MAIS AUSSI
PAINTBALL, GELLYBALL, ARCHERY TAG ET ENFIN
ESCAPE GAME EN FORET, LE TOUT, BORDE PAR LA
RIVIERE CHASSEZAC ET SA PLAGE.
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ACTIVITES (s

LA SECURITE AVANT TOUT!

Tout comme vous, la sécurité des enfants est notre priorité. Toutes nos activités sont
encadrées par une équipe professionnelle et diplomée. Nous respectons les
normes AFNOR en vigueur dans les parcours acrobatiques. De plus notre
établissement est enregistré & la DDJS sous le N° 00709ET0012 & la préfecture de
Privas. Nos parcours d‘accrobranche sont tous équipés d'une ligne de vie continue.

BOIS DES JEU:
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UNE EXPERIENCE EDUCATIVE IMMERSIVE
CONGUE POUR PERMETTRE AUX ELEVES LES
PLUS JEUNES D'EXPLORER ET D'APPRENDRE
TOUT EN S'AMUSANT AU CCEUR DE LA

NATURE.

JEUX EN BOIS, JEUX GONFLABLES, TOBOGGANS DANS
LES ARBRES, PETITS PARCOURS SANS BAUDRIER,
CABANES PERCHEES

OFFERT POUR TOUTE AUTRE ACTIVITE REALISEE

UNE ACTIVITE LUDIQUE ET SPORTIVE QUI
PEUT ETRE INTEGREE DE MANIERE
EDUCATIVE DANS UN CADRE SCOLAIRE. EN
METTANT L'ACCENT SUR LA SECURITE, LE
FAIR-PLAY ET LA COOPERATION.

14.00€ - (TEMPS DE JEU 3*10MN) 1HOO
OPTION TOURNOIS 2H00 DISPONIBLE

ACCROBRANCHE

L'ACCROBRANCHE POUR ENFANTS EST UNE
EXPERIENCE EDUCATIVE ET STIMULANTE QUI
PERMET AUX ELEVES DE DEVELOPPER DES
COMPETENCES PHYSIQUES, COGNITIVES ET
SOCIALES TOUT EN  FAVORISANT LA
CONFIANCE EN SOIET LA GESTION DU RISQUE.

A PARTIR 14.00€ - DE 2H00 A LA JOURNEE, 1M
MINIMUM
ENTREE AU BOIS DES JEUX INCLUSE

UNE  ACTIVITE  DIVERTISSANTE ET
EDUCATIVE EN PLEIN AIR. QUI MET L'AGCENT
SUR LA COOPERATION, LA STRATEGIE ET LE
FAIR-PLAY, ELLE PERMET DE DEVELOPPER
DES COMPETENCES SOCIALES, COGNITIVES
ET EMOTIONNELLES.

14.00€ - (TEMPS DE JEU 3*10MN] 1HO00
OPTION TOURNOIS 2H0O DISPONIBLE

UNE EXPERIENCE LUDIQUE ET EDUCATIVE QUI
STIMULE L'ESPRIT D'EQUIPE, LA RESOLUTION
DE PROBLEMES, ET LA CREATIVITE DES
ELEVES. A TRAVERS DES ENIGMES EN PLEIN
AIR, UNE AVENTURE IMMERSIVE SUR LE
THEME DU RECYCLAGE OU DE L'ECOLE DES
SORCIERS.

SUR DEVIS - 1H30 A 2H30
PACIFIX OU L'ECOLE DES SORCIERS

UNE ACTIVITE PHYSIQUE ET STRATEGIQUE
QUI OFFRE AUX ELEVES UNE EXPERIENCE
UNIQUE MELANT LE TIR A L'ARC ET LE JEU
D'EQUIPE. CETTE ACTIVITE FAVORISE LE
DEVELOPPEMENT ~ DE  COMPETENCES
PHYSIQUES ET SOCIALES.

14.00€ - (TEMPS DE JEU 3*10MN) 1HOO
OPTION TOURNOIS 2H00 DISPONIBLE



INDY PARC a2

e en Ardéche

Situé a seulement 5 kms de Vallon Pont d’Arc et de Barjac, nous
vous accueillons au coeur d'une forét ombragée, pour faire le plein
de sensations et d'aventures.

UNE SORTIE QUI STNSCRIT DANS
VOTRE PROJET EDUCATIF

« Evoluer dans un en o Mettre tous les jeunes dans\he
découvrant de nouvelles pratiques.

« Favoriser le et  Permettre & chaque jeune de
dans s'impliquer et de progresser dans
une activité physique et sportive, des savoirs faire et les savoirs-
adaptée aux possibilités  de étre.
chacun.
« Développer et

« Eduquer ala et & la santé.

ET SURTOUT, SAMUSER !

INDY PARC

En quelques mots ....

NOUS VOUS ACCUEILLONS AU CEUR D'UNE FORET OMBRAGEE,
POUR FAIRE LE PLEIN DE SENSATIONS ET D'’AVENTURES.
LAISSEZ-VOUS TENTER PAR L'EXPERIENCE, ET REJOIGNEZ-NOUS
A L'OMBRE DE NOS CHENES DANS UNE ATMOSPHERE DE
DOUCEUR ET D'ENCHANTEMENT.




ACTIVITES (i

Parcours Aventure en Ardéche

De nombreux parcours d’accrobranche évolutifs en hauteur et en difficulté.
Le Bois des Musiciens, une aventure unique & la cime des arbres, pour partir
& la découverte des instruments de musique du monde. Un large panel
d'activités au sol, ludiques ou éducatives. Un concept innovant d'Escape
Game en forét pour de petits groupes.

Activité 100% sécurisée, sans age minimum.

Emmenez les enfants & la découverte
de 45 instruments de musique
originaux et atypiques et laissez-les
s'évader le temps dune balade
magique au coeur de la forét !

Une activité éducative et artistique
qui offre aux éléves une expérience
immersive dans la nature tout en
stimulant leur créativité musicale.

Ligne de vie continue, & partir de 4 ans.

5 parcours accrobranche  congus
spécialement pour les 4/7 ans & partir
d'ImO05.

4 parcours accrobranche pour les 8/11
ans, a partir d'Im30.

Tyroliennes, mini Tarzan, filet suspendu et
bien dautres ateliers surprenants qui
satisferont tous les enfants.

3 groupes de 6 personnes en simultané

a partir de 6 ans
P L'accés aux activités dépend de I'age des enfants.

L'Escape Game en forét offre une Indy Parc regroupe une multitude d'activités au sol
expérience éducative captivante qui
allie plaisir et apprentissage. En
résolvant des énigmes en p|ein air, les
éléves renforcent des compétences
essentielles tout en développant un goot

pour la nature et |'esprit d'équipe.

pour diversifier |c1joume'e des enfants.

lls peuvent partir & la découverte de passerelles
péruviennes, sauter dans une piscine & balles, profiter
du jctrdin d’Aventure, des tyro|iennes au sol, " du
parcours Nature, ou d'un moment de repos dans les
ilets de détente de |'espace Zen.

filets de détente de |'espace Z






AIR
- JEY'FILETS

NOTRE PARC OFFRE UNE VARIETE D'ACTIVITES SOIGNEUSEMENT CONCUES POUR STIMULER
L'AUTONOMIE ET LA DECOUVERTE TOUT EN PERMETTANT AUX ELEVES DE SE DETENDRE ET DE
S'EPANOUIR DANS UN ENVIRONNEMENT NATUREL.

VOICI COMMENT CHAQUE CATEGORIE D'ACTIVITE ENRICHIT L'EXPERIENCE EDUCATIVE :

CABANES ET FILETS

Eveil de la Confiance et de la Coordination
Cette activité offre une expérience d'apprentissage
immersive au coeur de la nature. Les jeunes
explorateurs sont invités & grimper dans des cabénes
perchées entre les branches, reliées par des fil8ts
aériens sécurisés.

o Les activités en hauteur favorisent la confiancefen
soi en encourageant les éléves & dépasser lelrs
limites personnelles.

e La navigation dans les filets et les cabanes
développe la coordination motrice et -la
concentration.

LES SAUTS AIR JUMP

Plusieurs  plateformes
de hauteurs différentes
pour sauter sur nos
coussins Air Bag
géants.

COURSE DE KART A PEDALE

En pilotant leurs propres karts, les
éleves développent la coordination,

la. motricité et la compréhension du AIR JEY DO

mouvement. En Juillet et Aolt, quand le soleil est au
Cette activité ludique en plein air zénith et que les températures sont &
favorise également |'apprentissage leur  apogée,  quoi de  plus

rafraichissant qu'un espace dé%jeux
aquatiques. Prenez votre maillot de
bain et votre serviette pour glisser gur
le ventriglisse et les autres toboggeins
d'eau.

de la collaboration, renforcant les
liens sociaux.

| PARCOURS SPORTIF WARRIOR

Entre= Koh' Lanta et Ninja Warrior, o

cha”engez les éleves sur <J:e parcours STRUCTURES GONFLABLES

sportif sur lequel il faudra se faufiler, Energie et Créativité

escdfader, sauter, ramper, ou encore se Les éléves sont invités & découvrir nos
sUspendre dans une course effrénée contre attractions gonf|c1b|es telles que la
la montre. Faucheuse, la Joute et le Trampoline. Saut,
En associant des obstacles ludiques & des équilibre, et amusement sont les maitres
défis physiques, cette activité renforce la e

coordination, la concentration et |a
résolution de problémes.
Les enseignants trouveront dans cette

o Les structures gonflables offrent un
espace libre ou Il'imagination peut

o .
expérience un moyen stimulant siepanoulr,

d'encourager l'esprit  d'équipe lai o Les sauts, les rebonds et les courses
confiance en soi et le dépassement de renforcent la motricité globale des

- éleves.



OFFERT EN ACCOMPAGNEMENT D'UNE ACTIVITE SPORTIVE.
(DISPONIBLE A ADVENTURE CAMP ET INDY PARC)

TELVOTRESS
PLAAR%\& tCOLE

\

LE PARCOURS

NATURE

vvuv

Le Parcours Nature est une initiative
éducative congue pour offrir aux éléves une
expérience immersive et instructive au coeur
de la Nature, en mettant I'accent sur divers
aspects tels que la flore, la faune, le
recyclage et |I'éducation environnementale.
Ce parcours est spécialement congu pour les
éléves des écoles primaires et vise & créer
une connexion significative entre les jeunes et
leur environnement naturel. Au travers d'un
Jelgelell] & dans la forét et de pancartes
explicatives, ils seront amenés & se
questionner sur de nombreux sujets.

A l'aide d'un carnet que vous trouverez dans
cette pochette, ils pourront tout au |ong du
parcours, réaliser des jeux, se questionner,
apprendre et échanger avec leurs
camarades.

Dans le carnet, vous trouverez des exercices
différents suivants trois niveaux de difficulté :
Pour débuter - Cycle 1

Pour Approfondir - Cycle 2

Pour les Experts - Cycle 3

Afin dimmerger totalement les éléves, vous
étes sollicité a la fin'du pareours pour planter
un Arbre avec votre classe.nles outils et
l'arbres sont fournis. Cette initiative rentre en
raisonnance avec le programme “1 million

d’Arbres pour 2032" initié, par le
gouvernement.

6 THEMES ABORDES

1HOO A 2HO0 D'ACTIVITE

PLANTATION D'UN ARBRE

1 CARNET DE JEUX PEDAGOGIQUES



EDUCATION ENVIRONNEMENTALE :

Le parcours propose une
approche éducative visant &

DECOUVERTE DES ANIMAUX ET Pro - ,
senabw\wser |es e\eves AuX enjeux

INSECTES : ' | Col
Les éloves apprennent & environnementaux locaux. Cela
reconnaitre et & comprendre le inclut la préservation des foréts,
réle des animaux et des insectes la biodiversité et les gestes éco-

dans I'écosystéme forestier. Des
informations détaillées sur la
faune locale sont fournies.

responsab\es.

EXPLORATION DE LA NATURE :
Les éleves ont I'occasion
d'explorer la nature dans un
environnement forestier. Ils
peuvent observer de prés la
diversité de la flore, des arbres,
des plantes et des insectes.

APPRENTISSAGE LUDIQUE :

Des jeux éducatifs sont inclus
pour rendre 'expérience
d'apprentissage ludique et
interactive, favorisant
l'engagement des éléves.

COMPETENCES TRANSVERSALES :

Le Parcours Nature vise a
développer des compétences
transversales telles que la
coopération, la créativité et la
communication & travers diverses
activités.






